ENJDOYALI

ENJOY Al 2026: MINING EXPEDITION

Yarisma Kurallari

1 Yarisma Temasi

ENJOY AI diinyasina hos geldiniz! Geng ve cesur bir kasif olarak ilk zorlu gorevinizle karsi
karsiyasimiz: gili¢ arama yarisi. Enerji, ENJOY Al diinyasin1 daha derinlemesine kesfetmenin
anahtaridir ve goreviniz, gizemli mineralleri tespit edip c¢ikarmakla basliyor. Bu simiilasyon
senaryosunda, bu degerli kaynaklar1 kesfetmek, tanimlamak ve ¢ikarmak ic¢in bir robotu uzaktan

kontrol edecek veya programlayacaksiniz .
2 Yarisma Alam ve Ortamm

2.1 Yarisma Alani

ENJDYAL ENJDYAL ENJDYAL

216 x 120 cm'lik bir harita ile kapli olan yarisma alan1 (bkz. Sekil 1), ilizerinde siyah kilavuz
cizgilerinden olusan bir ag bulunan kumas veya baskili kumastan yapilmistir. Her kilavuz ¢izgisi

yaklasik 2 cm genigligindedir. Taban, sag tarafta yer alir ve 30 X 30 cm boyutlarindadir.
Sekil 1-ilkokul katiimeilari igin yarisma alam
2.2 Yarisma Ortam

Yarigma sahasinin sabit kenar ¢erceveleri vardir.Sahada serin ve yumusak bir aydinlatma bulunmali
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ve manyetik parazit olmamalidir. Saha kosullari, farkli yiizeyler, kiiciik tiimsekler, aydinlatma veya
konum gibi degisikliklere ugrayabilir. Katilimcilarin herhangi bir unsuru, 6zellikle de sahanin
sabitlenmesini ve gorev modellerini degistirmelerine izin verilmez. Robotlariniz1 yaparken lLitfen

bunlar1 géz 6niinde bulundurun.
3 Gorevler ve Puanlama

Gorevler kurgusal senaryolar gercevesinde belirlenmistir. Liitfen bunlar ger¢ek hayattaki durumlarla

karistirmayimiz.
3.1 Element kesfi

3.1.1 Gorev modeli: Modelde birbirini ¢eken iki miknatis ve her bir kenar1 yaklasik 3,5 cm olan mavi

bir EVA kopiik blogunu tutan bir platform bulunur (bkz. Sekil 2).

3.1.2 Model konumu: Modeller, itme ¢ubugu referans c¢izgilerine dogru bakacak sekilde harita

iizerindeki A, B, C, D ve E noktalarina sabitlenmistir.

3.1.3 Puanlama kurali: Platformdan diisen her element blogu 10 puan alir (bkz. Sekil 3).

L

Element blogu r

Birbirine yapisan

miknatislar

Sekil 2. Baslangic durumu
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Sekil 3. Son durum
3.2 Element toplama
3.2.1 Baglangi¢c durumu: Toplama bolgesi haritanin ortasina yerlestirilir (bkz. Sekil 4).

3.2.2 Puanlama kurali: Toplama bdlgesinin i¢ine kismen veya tamamen yerlestirilen her blok 20 puan

alir.

Sekil 4 Toplama bélgesi

3.3 Hizh pil degisimi
3.3.1 Baglangi¢c durumu: Dekoratif parga tabana dik durmaktadir (bkz. Sekil 5).

3.3.2 Puanlama kurali: Dekoratif plakasi tabana paralel duran her model 20 puan alir (bkz. Sekil 6).
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Itme ¢ubugu

Plaka, tabana paralel

konumdadir.

Sekil 6 Son durum

3.4 Bonus gorev

Bonus gorev, organizasyon komitesi tarafindan tasarlanir. Eger dahil edilirse, kurallar hata ayiklama

oncesinde agiklanacaktir.

4 Robot

4.1 Robot boyutu: Robot, tabandan ayrilmadan 6nce 30 x 30 x 30 cm (U*G*Y) boyutlarini asamaz.

Bundan sonra, robotun parcalari gerektigi sekilde agilabilir veya genisleyebilir.
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4.2 Kontrolor: Tek bir mag sirasinda kontroloriiniizii degistiremezsiniz. Her robot i¢in yalnizca bir
kontrolor kullanmalisiniz. Kontrolor, uzantilari veya ek devre kartlar1 olmayan entegre bir devre karti

olmalidir.

4.3 Motor: Tek bir magta her robot i¢in en fazla 4 motor (servolar dahil) kullanabilirsiniz.

4.4 Sensor: Her robot igin sensor tiirleri ve sayisi konusunda herhangi bir kisitlama yoktur.

4.5 Yap1: Robotun ana ¢ergevesi (6rnegin, tekerlekli bir robotun sasisi) metalden yapilmis olmalidir.
4.6 Tahrik tekerlegi: Kisitlama yoktur.

4.7 Gii¢ kaynagi: Robot, yerlesik bir batarya ile ¢alistirilmalidir. Batarya voltaji 5V'u asamaz ve

voltaj1 degistirmek i¢in devreler kullanilamaz.

4.8 Her takim yalnizca bir robot kullanabilir. Robotunuzu diger takimlarla paylasamazsiniz.
5 Yarisma

5.1 Katilimel takim

5.1.1 Her takimda iki 6grenci ve bir kog¢ bulunmalidir. Ogrenciler, Haziran 2026 itibariyla hala okulda

kayith olmalidir.

5.1.2 Yarigsmacilar, yarigma sirasinda karsilasabilecekleri sorunlari proaktif bir sekilde ele almalidir.
Takim arkadaslarina, rakiplerine, goniilliilere, hakemlere ve yarismaya katkida bulunan herkese saygi

gostermeli ve onlarla nazik bir sekilde iletisim kurmalidir.
5.2 Yarisma formati
5.2.1 Yarigma, ilkokul sinif seviyelerine gore gruplara ayrilacaktir.

5.2.2 Ayr bir 6n eleme veya ara tur olmayacaktir. Her takimin yarismada esit sans1 olacaktir ve her

tur puanlanacaktir.

5.2.3 Tamamlanmas1 gereken gorevler acik¢a belirtilecektir (uygulanabilir durumlarda Bonus
Gorevler dahil). Gorev sayisi ve gorev modellerinin yerlestirilmesi, boliimler arasinda farklilik
gosterebilir. Organizasyon komitesi, gerekli ayarlamalari kararlastiracak ve yarisma baglamadan 6nce

nihai plan1 duyuracaktir.
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5.2.4 Takimlar, yarisma tamamlandiktan sonra tiim turlardaki toplam puanlarina gore siralanacaktir.

5.2.5 Organizasyon komitesi, kayit yaptiran takim sayisina ve etkinlik mekaninin fiili diizenine gore

yarisma formatinda degisiklik yapabilir.
5.3 Prosediir
5.3.1 Yapim ve programlama

5.3.1.1 Robotunuzu yalnizca yarisma sahasinin izin verilen alaninda programlayabilir ve hata

ayiklayabilirsiniz.

5.3.1.2 Takimlar robotlarin1 6nceden insa edebilirler. Hazirlik alanina girmeden once kayit
yaptirmalar1 gerekir. Hakemler, tiim alet ve pargalar1 kontrol ederek bunlarin macta kullanilabilir

oldugundan emin olacaklardir.

5.3.1.3 Bir takim internete baglanirsa, dosya indirirse veya sahadan fotograf ya da video cekerse, o

turdaki puani iptal edilecektir.

5.3.1.4 Takimlara, magtan 6nce robotlarini test etmek ve ayarlamak icin belirli bir siire taniacaktir.
Bu siirenin ardindan robotlar belirlenen alana yerlestirilmelidir. Yerlestirildikten sonra, takimlar mag

bitene kadar robotta degisiklik yapamaz, program indiremez veya kontrol cihazini degistiremez.

5.3.1.5 Bir turun bitiminden sonra, takimlar hazirlik alaninda robotlarini tamir edebilir ve programi

giincelleyebilir, ancak bir sonraki tur i¢in ayni sira diizenini korumak zorundadirlar.
5.3.2 Mac¢ oncesi hazirhk

5.3.2.1 Robotunuzu alin ve rehberin talimatlarini izleyerek mag¢ alanina girin. Siz ve takim

arkadaslariniz ge¢ kalirsaniz, takimimiz mag1 kaybeder.

5.3.2.2 Sahadaki takim iiyeleri, robot tabaninin yaninda durmali ve yarisma masasina

yaslanmamalidir.

5.3.2.3 Robotunuzu robot tabanina yerlestirin. Robotun (takili bilesenler dahil) yukaridan asagiya

dogru izdiisiimii, kismen veya tamamen robot tabaninin 6tesine uzanmamalidir.

6/ 11



ENJDOYALI

5.3.2.4 Maga katilan takim iiyeleri, tiim hazirliklar1 bir dakika i¢inde tamamlamalidir; bu siire
boyunca robot, robot tabaninin iginde kalmalidir ve herhangi bir program degisikligi veya indirme

yapilmasina izin verilmez. Hazir oldugunuzda hakeme isaret verin.
5.3.3 Macin Baslamasi
5.3.3.1 Mag bagladiktan sonra robotunuz kendi kendine (otonom) hareket etmeye baslar.

5.3.3.2 Hakemler bir takimin hazir oldugunu onayladiginda, “3, 2, 1, basla” seklinde geri sayim

yaparlar. “Basla” komutunu duyduktan sonra robotunuzu ¢alistirabilirsiniz.

5.3.3.3 “Basla” komutu verilmeden dnce bir robot hareket ederse, bu yanlis baslangic sayilir. Takima

uyar1 veya ceza verilir.
5.3.3.4 Her tur, bir otonom agsama ve bir manuel asamadan olusur.

Otonom asama (0—60 saniye): 11k 0-60 saniye boyunca, robot iissiinden ayrildiktan sonra yalnizca
kendi programi ile ¢caligmalidir. Uzaktan kumandalar saha disina konulmali ve takim tiyeleri bu siire

boyunca onlara dokunmamalidir.

Manuel asama (60—180 saniye): Bu asamada, robotunuzu dnceden programlanmis talimatlar veya

uzaktan kumanda araciligiyla kontrol edebilirsiniz.

5.3.3.5 Robot bagladiktan sonra, higbir par¢ca kopmamali veya sahada kalmamalidir. Pargalar kazara
diiserse, hakem bunlar1 kaldiracak ve oyuncular o turda bunlar1 tekrar kullanamayacaktir. Oyuncular

gorevi tamamlamak i¢in bir pargayi1 kasten koparirsa, o gorev icin aldiklar1 puan iptal edilecektir.

5.3.3.6 Mag basladiktan sonra, bir gorev modeli sahadan ¢ikarsa, mevcut tur sona erene kadar geri
getirilemez. Mag sirasinda gevsemis veya kirilmis herhangi bir model hakem tarafindan alinacak ve

puan olarak sayilmayacaktir.

5.3.4 Yeniden Deneme

5.3.4.1 Asagidaki durumlardan herhangi birinde yeniden deneme tetiklenecektir:
(1) Robot, robot iissiinden ayrildiktan sonra ona dokunursaniz.

(2) Robot, yarisma alaninin disina ¢ikarsa.
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(3) Ussiinden ayrilmis bir robotu uzaktan kumanda cihaz1 kullanarak ¢alistirirsaniz.

5.3.4.2 Yeniden deneme sirasinda saha ayni kalmalidir (kurallarda belirli pargalarin sifirlanabilecegi

belirtilmedikge). Robot, iisse geri tasinmalidir.
5.3.4.3 Yeniden deneme dncesinde tamamlanan gorevler yine de gecerli sayilir.

5.3.4.4 Her tur i¢in yeniden deneme sayisi1 sinirli degildir. Yeniden denemeler sirasinda zamanlayici

durmaz veya yeniden baglamaz.
5.3.5 Robot iissiine otonom doniis

5.3.5.1 Robot, yeniden deneme olarak degerlendirilmeden gerektigi kadar ¢ok kez robot iissiine

donmek iizere programlanabilir.

5.3.5.2 Dontis, yalnizca robotun herhangi bir pargasinin yukaridan asagiya dogru izdiisiimii tamamen

robot iissiiniin sinirlari iginde ise basarili sayilir.

5.3.5.3 Robot geri dondiikten sonra, robotu dokunarak degisiklikler veya onarimlar yapabilirsiniz.
5.3.6 Macin Sonu

5.3.6.1 Her tur 180 saniye siirer.

5.3.6.2 Katilimc1 yarigmay1 durdurmaya karar verirse, hakeme isaret etmek i¢in elini kaldirmalidir.
Hakem zamanlayictyr durdurur ve magi sona erdirir. Aksi takdirde, hakemin magin bittigini

duyurmasini beklemelidir.

5.3.6.3 Hakem magin bittigini duyurdugunda, takimlar robotlarin1 derhal kapatmali ve robota veya
sahadaki hi¢bir modele dokunmamalidir. Bir takim veya robotu herhangi bir modelin konumunu veya

durumunu degistirirse, ilgili gorev i¢in puan kaybeder.

5.3.6.4 Hakem, nihai skoru okuyacaktir. Bir hata varsa, takim diizeltme talep edebilir. Herhangi bir

sorun yoksa, takim onaylamak i¢in imzalamalidir. Anlagsmazlik olmas1 durumunda, bir 6grenci bunu

bas hakeme bildirebilir.

5.3.6.5 Tur bittikten sonra, takimlar sahay1 orijinal diizenine geri getirmeli ve robotlarin1 hazirlik

alanina gotiirmelidir.
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6 Puanlama

6.1 Her magtan sonra, robotun tamamladig1 gérevlere gore puan verilecektir. Bir takim veya robotlari,
mag bitmeden tamamlanmis bir gérevin modeline zarar verirse, o gérev i¢in puanlari iptal edilecektir.

Her gorevin puanlama kurali i¢in bu belgenin 3. boliimiine bakiniz.
6.2 Gorevleri tamamlama sirasi, tek bir gorev i¢in alacaginiz puan etkilemez.

6.3 Bir takim, herhangi bir tekrar denemesi yapmadan turu sorunsuz bir sekilde tamamlarsa 40 puan
bonus alir. Bir tekrar denemesi durumunda 30 puan bonus, iki tekrar denemesi durumunda 20 puan
bonus ve li¢ tekrar denemesi durumunda 10 puan bonus alir. Doérdiincii tekrar denemesinden

sonra takim bonus puan alamaz.
7 Fauller ve Diskalifiye
7.1 Bir takim, mag¢in bagladiktasn sonra 15 dakika i¢inde gelmezse, o turda devam etmesine izin

verilmez.

7.2 Bir takim ilk kez yanlis baslangi¢ yaparsa, bir uyar1 alir. Robot, yeniden baglamak i¢in bekleme
alanma dénmelidir ve zamanlayici sifirlanir. Ikinci bir yanls baslangig olursa, takimin o tura devam

etmesine izin verilmez.

7.3 Bir takimin robotu sahanin herhangi bir kismina ¢arparak hasara yol agarsa, takim bir uyar1 alir.

Bu durum ikinci kez tekrarlanirsa, takimin o turdaki puani iptal edilir.

7.4 Bir takim veya robotlart bir gorev modeline zarar verirse, takim bir uyar1 alir ve o gorev i¢in

puanlari iptal edilir.

7.5 O anda yarismayan herhangi bir takim iiyesi maga miidahale ederse, takimin o tura devam

etmesine izin verilmez ve etkilenen takimin maga yeniden baslamasina izin verilir.

7.6 Herhangi bir takim tiiyesi, robot tabaninin disindaki bir goérev modeline dokunursa, o model
gecersiz sayillacak ve mag¢ derhal durdurulacaktir. Takimin puani, o andaki duruma gore

hesaplanacaktir.

7.7 Bir takim hakemin talimatlarina uymazsa, o turdaki puani iptal edilir.
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7.8 Bir takim internete baglanirsa, dosya indirirse veya sahadan fotograf veya video ¢ekerse, o turdaki

puani iptal edilir.

7.9 Bir takim, bas hakemin izni olmadan kog¢ veya ebeveynleriyle iletisime gegerse, o turdaki puani

iptal edilir.
8 Siralama

8.1 Her bolimdeki takimlar toplam puanlarina gore siralanacaktir. Beraberlik olmasi durumunda,

beraberlik bozulana kadar asagidaki kurallar sirayla uygulanacaktir:

(1) Tim turlarda toplam stiresi daha kisa olan takim daha {ist sirada yer alir;
(2) Tiim turlarda daha az tekrar denemesi yapan takim daha {ist sirada yer alir;
(3) Tek bir turda en yiiksek puani alan takim daha iist sirada yer alir.

8.2 Odiiller, takimlarm siralamasina goére verilir. 0 puan alan veya yarismadan gekilen takimlar
siralamaya  dahil  edilmez.  Odiiller — arasinda  Sampiyon, Ikinci, Ugiincii  ve

Birincilik/ikincilik/Ugiinciiliik Odiilleri bulunur.
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Ek:

ENJOYAI

Madencilik Kesif Gezisi Puan Tablosu Tur
No. Takim Boliim
Gorev Agiklama Toplam Kazanilan puan
puan
Element blogu platformdan diiger veya | 10
Element Kesfi
platformdan ayrilir. adet/set
Element Element blogu, toplama bolgesi
icindeki harita alanina dokunur. 20/adet
Toplama
Hizl pil Dekoratif plaka, tabana paralel olarak
20/adet
degisimi yerlestirilir.
Bonus gorev varsa, ayrintili kurallar
Bonus gorev 100
resmi yerinde duyuruda belirtilecektir.
Ekstra odiil 40-10 x Yeniden deneme sayisi ( > 0)

Toplam puan

Harcanan siire

Puan Onay1

Yukarida kaydedilen puanlarin dogru, gegerli ve magin gergek sonuglarini yansittigini teyit ederim.

Herhangi bir itirazim yoktur.

Takim iiyeleri: Hakem:

Agiklamalar

Bas hakem: Skor tutucu:
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